Défi n°1

Ecrire un programme qui permet de déplacer la voiture jusqu'au carré jaune en
passant par le carré rouge.

Tu peux utiliser les commandes suivantes :

f Avancer

Reculer

ﬁ Tourner a droite de 90°

Tourner a gauche de 90°




Défi n°2

Ecrire un programme qui permet de déplacer la voiture jusqu'au carré rouge
en évitant tous les cercles.
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Tu peux utiliser les commandes suivantes :

f Avancer

Reculer

ﬁ Tourner a droite de 90°

Tourner a gauche de 90°




Défi n°3

Ecrire un programme qui permet de déplacer la voiture jusqu'au rectangle vert
en passant par toutes les figures jaunes.
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Tu peux utiliser les commandes suivantes :

f Avancer

Reculer

ﬁ Tourner a droite de 90°

Tourner a gauche de 90°




Défi n°4

Ecrire un programme qui permet de déplacer la voiture jusqu'au carré vert en
évitant toutes les figures bleues.

Tu peux utiliser les commandes suivantes :

f Avancer

Reculer

ﬁ Tourner & droite de 90°

Tourner a gauche de 90°




Défi n°5

Ecrire un programme qui permet de déplacer la voiture jusqu'au rond bleu.
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ATTENTION, fu ne peux utiliser que les commandes suivantes :

Reculer

Tourner a droite de 90°

Tourner a gauche de 90°




Défi n°6

Ecrire un programme qui permet de déplacer la voiture jusqu'au rond rouge.
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ATTENTION, fu ne peux utiliser que les commandes suivantes :

f Avancer

o)y ﬁ Tourner & droite de 90°




Défi n°7

Ecrire un programme qui permet de déplacer la voiture jusqu'au carré bleu, en
évitant toutes les figures vertes.
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ATTENTION, fu ne peux utiliser que les commandes suivantes :

‘ Reculer

ﬁ Tourner a droite de 90°

o \ Tourner a gauche de 90°




Défi n°8

Ecrire un programme qui permet de déplacer la voiture jusqu'au rectangle
rouge.

ATTENTION, fu ne peux utiliser que 4 commandes.




Défi n°9

Ecrire un programme qui permet de faire passer la voiture UNE SEULE FOIS
sur toutes les figures.

ATTENTION, fu ne peux utiliser que les commandes suivantes :

f Avancer

ﬁ Tourner a droite de 90°




Grille de réussite

2 points attribués si le défi est réussi sans aide.
1 point attribué si le défi est réussi avec de I'aide.
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